Календарно-тематическое планирование курса информатики и ИКТ в 10 классе 
на профильном уровне на 2010-11 учебный год
Всего по программе: 136 часов
	№ п/п
	Тема
	Всего часов
	Из них
	сроки
	Уроки особого типа
	Ключевые компетентности

	
	
	
	т
	пр
	
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 64 часа

	1. 
	Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур. Свойства алгоритма.
	1
	1
	-
	1 нед сент
	
	Знать основные типы алгоритмических структур.
Знать основы объектно-ориентированного ви​зуального программирования. Знать, что такое классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. 

Уметь составлять программы, содержащие:

· ввод и вывод данных;
· арифметические операции и  функции преобразования типов строковые операции и функции; 
· форма и размещение на ней управ​ляющих элементов;


	2. 
	Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор»
	1
	1
	
	1 нед сент
	
	

	3. 
	Решение задач на «ветвление» и «выбор»
	1
	1
	
	2 нед сент
	
	

	4. 
	Решение задач на «ветвление» и «выбор»
	1
	1
	
	2 нед сент
	
	

	5. 
	Алгоритмическая структура «цикл»
	1
	1
	
	2 нед сент
	
	

	6. 
	Решение задач на «цикл»
	1
	1
	
	2нед сент
	
	

	7. 
	Решение задач на «цикл»
	1
	1
	
	3 нед сент
	
	

	8.  
	История развития языков программирования
	1
	1
	
	3 нед сент
	
	

	9. 
	Введение  в объектно-ориентированное визуальное программирование
	1
	1
	
	3 нед сент
	
	

	10. 
	Объекты: свойства и методы
	1
	1
	
	3 нед сент
	
	

	11. 
	События
	2
	1
	1
	4 нед сент
	
	

	12. 
	Проекты и приложения
	2
	1
	1
	4 нед сент
	
	

	13. с
	Система объектно-ориентированного программирования Microsoft Studio.Net
	1
	1
	
	5 нед сент
	
	

	14. 
	Платформа .Net Framework 
	1
	1
	
	5 нед сент
	
	

	15. 
	Проект «Консольное приложение» 
	1
	
	1
	5 нед сент
	
	

	16. 
	Интегрированная среда разработки языков Visual Basic.Net,  Visual C# и Visual J#
	1
	
	1
	5 нед сент 1 нед окт
	
	

	17. C
	Система объектно-ориентированного программирования Тurbo Delphi
	1
	
	1
	2 нед окт
	
	

	18. 
	Проект «Консольное приложение» на языке объектно-ориентированного программирования Тurbo Delphi
	1
	
	1
	2 нед окт
	
	

	19. 
	Переменные.
	1
	
	1
	2 нед окт
	
	

	20. 
	Проект «Переменные»
	1
	
	1
	2 нед окт
	
	

	21. 
	Графический интерфейс
	1
	
	1
	3 нед окт
	
	

	22. 
	Проект «Отметка»
	1
	
	1
	3 нед окт
	
	

	23. 
	Пространство имен .NET
	1
	
	1
	4 нед окт
	
	

	24. 
	Проект «Функции преобразования типов»
	1
	
	1
	4 нед окт
	
	

	25. 
	Процедуры.
	1
	1
	
	5 нед окт
	
	

	26. 
	Проект «Передача по ссылке и по значению»
	1
	
	1
	5 нед окт
	
	

	27. 
	Функции.
	1
	1
	
	5 нед окт
	
	

	28. 
	Проект «Функция»
	1
	
	1
	5 нед окт
	
	

	29. 
	Графический интерфейс и событийные  процедуры.
	1
	
	1
	1 нед нояб
	
	

	30. 
	Итерация и рекурсия.
	1
	1
	
	1 нед нояб
	
	

	31. 
	Проект «Факториал»
	1
	
	1
	1 нед нояб
	
	

	32. 
	Делегаты.
	1
	
	1
	1 нед нояб
	
	

	33. 
	Проект «Делегаты»
	1
	
	1
	2 нед нояб
	
	

	34. 
	Алгоритм перевода целых чисел.
	1
	1
	
	2 нед нояб
	
	

	35. 
	Проект «Перевод целых чисел»
	1
	
	1
	2 нед нояб
	
	

	36. 
	Алгоритм перевода дробных  чисел.
	1
	
	1
	2 нед нояб
	
	

	37. 
	Проект «Перевод дробных чисел»
	1
	
	1
	3 нед нояб
	
	

	38. 
	Графика в объектно-ориентированных языках программирования.
	1
	1
	-
	3 нед нояб
	
	

	39. п
	Проект «Графический редактор»
	1
	
	1
	3 нед нояб
	
	

	40. 
	Графика в языке программирования ТurboDelphi
	1
	
	1
	3 нед нояб
	
	

	41. 
	Создание проекта «Графический редактор» на языке ТurboDelphi
	1
	
	1
	4 нед нояб
	
	

	42. 
	Компьютерная и математическая система координат
	1
	1
	
	4 нед нояб
	
	

	43. 
	Проект «Система координат»
	1
	
	1
	5 нед нояб
	
	

	44. 
	Анимация
	1
	
	1
	5 нед нояб
	
	

	45. 
	Проект «Часы»
	1
	
	1
	1 нед дек
	
	

	46. 
	Модульный принцип построения решений(групп) и проектов
	1
	
	1
	1 нед дек
	
	

	47. 
	Проект «Домики»
	1
	
	1
	2 нед дек
	
	

	48. 
	Чтение и запись данных в файлы
	1
	0,5
	0,5
	2 нед дек
	
	

	49. 
	Массивы. Заполнение массива.
	1
	1
	
	2 нед дек
	
	

	50. 
	Проект «Заполнение массива»
	1
	
	1
	2 нед дек
	
	

	51. 
	Поиск элемента  в массиве. Проект «Поиск в массиве»
	1
	0,5
	0,5
	3 нед дек
	
	

	52. 
	Сортировка числовых массивов. 
	1
	1
	
	3 нед дек
	
	

	53. 
	Проект «Сортировка числового массива»
	1
	
	1
	3 нед дек
	
	

	54. 
	Сортировка строковых массивов. Проект «Сортировка строкового массива»
	1
	0,5
	0,5
	3 нед дек
	
	

	55. 
	Практическая работа № 4.1. Проект «Визуализация сортировки числового массива»
	2
	
	2
	4 нед дек
	Пр/р №1
	

	56. 
	Практическая работа № 4.2. Проект «Тест»
	2
	
	2
	4 нед дек
	Пр/р №2
	

	57. 
	Практическая работа № 4.3. Проект «Шифровка и дешифровка»
	2
	
	2
	5 нед дек
	Пр/р №3
	

	58. 
	Контрольная работа № 1. Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование (защита проекта).  
	1
	
	1
	5 нед дек
	КР №1
	

	59. 
	
	64
	23
	41
	
	
	

	Аппаратные и программные средства ИКТ  – 20 часов

	1. 
	Архитектура компьютера. Магистраль: шина данных, шина адреса и шина управления. Системная плата. 
	1
	1
	-
	2 нед янв
	
	Знать архитектуру компьютера. Знать что такое модульно магистральный принцип, построения компьютера, магистраль, процессор и оперативная память, внешняя (долговременная) память, устройства ввода и  вывода информации. назначение и состав

операционной системы, графический интерфейс Windows. Уметь работать с графическим интерфейсом Windows, стандартными и. служебны​ми приложениями.
Знать что такое файлы и файловая система.

Знать виды программного обеспечения.
Знать что такое компьютерные вирусы,

уметь тестировать диски с помощью  

антивирусных программ.

	2. 
	Процессор: частота, разрядность и адресное пространство. Тестирование процессора.
	1
	1
	-
	2 нед янв
	
	

	3. 
	Оперативная память: тип, частота и информационная емкость.
	1
	1
	-
	2 нед янв
	
	

	4. 
	Внешняя(долговременная) память. Магнитный и оптический принципы записи, хранения и считывания информации. Flash-память.
	1
	1
	-
	2 нед янв
	
	

	5. 
	Логическая структура носителя информации. Форматирование из командной строки.
	1
	1
	-
	3 нед янв
	
	

	6. 
	Файл. Расширение и атрибуты файла. Архивация и разархивация файлов.
	1
	
	1
	3 нед янв
	
	

	7. 
	Иерархическая файловая система.
	1
	
	1
	3 нед янв
	
	

	8. 
	Проверка файловой системы. Дефрагментация дисков.
	1
	
	1
	3 нед янв
	
	

	9. 
	Операционная система: назначение и состав. 
	1
	1
	-
	4 нед янв
	
	

	10. 
	Загрузка операционной системы.
	1
	1
	
	4 нед янв
	
	

	11. 
	Защита информации от вредоносных программ. 
	1
	1
	
	4 нед янв
	
	

	12. 
	Вредоносные программы и антивирусные программы. компьютерные вирусы и защита от них.
	1
	1
	
	4 нед янв
	
	

	13. 
	Сетевые черви и троянские программы. Защита от них.
	1
	1
	
	1  нед фев
	
	

	14. 
	Рекламные и шпионские программы, спам и защита от них.
	1
	1
	
	1  нед фев
	
	

	15. 
	Хакерские утилиты и защита от них.
	1
	1
	
	1  нед фев
	
	

	16. 
	Практическая работа № 1. 1. Создание логического диска и его форматирование
	1
	-
	1
	1  нед фев
	Пр/р №4
	

	17. 
	Практическая работа №1. 2. Запись CD- или  DVD диска
	1
	-
	1
	2  нед фев
	Пр/р №5
	

	18. 
	Практическая работа №1.3. Установка параметров BIOS.
	1
	-
	1
	2  нед фев
	Пр/р №6
	

	19. 
	Практическая работа №1.4. Защита информации
	1
	-
	1
	2  нед фев
	Пр/р №7
	

	20. 
	Контрольная работа №2. Архитектура компьютера и защита информации (зачетная работа)  
	1
	1
	
	2  нед фев
	КР  №2
	

	
	Итого
	20
	13
	7
	
	
	

	Информация. Системы счисления– 30 часов

	1. 
	Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике
	1
	1
	-
	3  нед фев
	
	Знать определение информации как меры уменьшения неопределенности знаний. 

Знать формулу Шеннона. 

Знать единицы измерения количества ин​формации.
Знать алфавитный подход к определению количества

 информации.

 Знать аналоговый и дискретный способы 

Представления изображений и звука. 

Знать двоичное кодирование текстовой, гра​фической,

звуковой, числовой информации с помощью 
систем счисления. 

Знать перевод чисел в позиционных систе​мах

 счисления.
Уметь выполнять арифметические операции в позиционных системах счисления.
Знать виды информационных процессов.

	2. 
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. 
	1
	1
	-
	3  нед фев
	
	

	3. 
	Практическая работа. Определение количества информации с использованием вероятностного подхода.
	1
	
	1
	3  нед фев
	
	

	4. 
	Алфавитный подход к определению количества информации
	1
	1
	-
	3  нед фев
	
	

	5. 
	Практическая работа 2.1 Определение количества информации с использованием алфавитного подхода.
	1
	
	1
	1  нед мар
	Пр/р №8
	

	6. 
	Практическая работа № 2.2 Единицы измерения количества информации.
	1
	
	1
	1  нед мар
	Пр/р №9
	

	7. 
	Формула Шенона
	1
	1
	1
	1  нед мар
	
	

	8. 
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации методом дискретизации. 
	1
	
	1
	1  нед мар
	
	

	9. 
	Представление текста в различных кодировках.
	1
	
	1
	2  нед мар
	
	

	10. 
	Кодирование и декодирование текста.
	1
	
	1
	2  нед мар
	
	

	11. 
	Определение числового кода символа и ввод символа по числовому коду в текстовых редакторах
	1
	
	1
	2  нед мар
	
	

	12. 
	Двоичное кодирование графической информации
	1
	1
	
	2  нед мар
	
	

	13. 
	Двоичное кодирование звуковой информации
	1
	1
	
	3  нед мар
	
	

	14. 
	Хранение информации
	1
	1
	
	3  нед мар
	
	

	15. 
	Контрольная работа № 3. Информация и информационные процессы
	1
	1
	
	3  нед мар
	КР  №3
	

	16. 
	Кодирование числовой информации.  Системы счисления.
	1
	1
	
	3  нед мар
	
	

	17. 
	Непозиционные системы счисления
	1
	1
	
	3  нед мар
	
	

	18. 
	Позиционные системы счисления
	1
	1
	
	4  нед мар
	
	

	19. 
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	1
	1
	
	4  нед мар
	
	

	20. 
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную
	1
	1
	
	4  нед мар
	
	

	21. 
	Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную
	1
	1
	
	4  нед мар
	
	

	22. 
	Перевод чисел из двоичной  системы в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно
	1
	1
	
	5  нед мар
	
	

	23. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	2
	2
	
	5  нед мар
	
	

	24. 
	Представление чисел в компьютере. Прямой, обратный и дополнительный код.
	1
	1
	
	1  нед апр
	
	

	25. 
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой.
	1
	1
	
	1  нед апр
	
	

	26. 
	Представление чисел в формате с плавающей  запятой
	1
	1
	
	2  нед апр
	
	

	27. 
	Практическая работа № 2.1. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации.
	1
	
	1
	2  нед апр
	Пр/р №10
	

	28. 
	Практическая работа № 2.2.Системы счисления.
	1
	
	1
	2  нед апр
	Пр/р №11
	

	29. 
	Зачет 1. Информация и информационные процессы  
	1
	1
	
	2  нед апр
	Зачет №1
	

	
	Итого
	30
	20
	10
	
	
	

	Основы логики и логические основы компьютера. - 18 часов

	1. 
	Формы мышления. 
	1
	1
	-
	4  нед апр
	
	Знать базовые логические элементы 

Знать основные понятия и операции логики, основные логические устройства: регистр, сумматор, уметь строить таблицы истинности 

Уметь строить таблицы истинности логических     функций и выражений (в том числе с использованием элек​тронных таблиц),
Уметь строить логические схемы основных устройств компьютера (сумматора, триггера

	2. 
	Алгебра логики.
	1
	1
	
	4  нед апр
	
	

	3. 
	Логическое умножение сложение и отрицание.
	1
	
	1
	4  нед апр
	
	

	4. 
	Логические выражения
	1
	1
	
	4  нед апр
	
	

	5. 
	Определение истинности логического выражения
	1
	
	1
	5  нед апр
	
	

	6. 
	Логические функции.
	1
	1
	
	5  нед апр
	
	

	7. 
	Таблица истинности логического выражения
	1
	
	1
	5  нед апр
	
	

	8. 
	Логические законы и правила преобразования логических выражений.
	1
	1
	
	5  нед апр
	
	

	9. 
	Преобразование логических выражений с использованием логических законов и правил преобразования (в том числе с использованием инженерных калькуляторов).
	1
	1
	
	1  нед май
	
	

	10. 
	Логическая задача
	1
	1
	
	1  нед май
	
	

	11. 
	Решение логических задач
	1
	1
	
	1  нед май
	
	

	12. 
	Решение логического уравнения
	1
	1
	
	1  нед май
	
	

	13. 
	Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы.
	1
	-
	1
	2  нед май
	
	

	14. 
	Сумматор двоичных чисел.
	1
	1
	
	2  нед май
	
	

	15. 
	Триггер.
	1
	1
	
	2  нед май
	
	

	16. 
	Построение логических схем основных устройств компьютера (сумматор, триггер).
	1
	1
	
	2  нед май
	
	

	17. 
	Практическая работа № 3.1. Равносильность логических выражений.
	1
	
	1
	3  нед май
	Пр/р №12
	

	18. 
	Контрольная работа №4. Основы логики  (тестирование, зачетная практическая работа, защита проекта).  
	1
	-
	1
	3  нед май
	КР №4
	

	
	Итого
	18
	12
	6
	
	
	

	
	Итого
	132
	68
	64
	
	
	

	
	Резервный урок
	4
	2
	2
	
	
	

	
	Всего за 10 класс
	136
	70
	66
	
	
	


